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Panovnik je pry€. Je naCase ukazat ostatnim, Ze byste mé€li vladnout prave vy.

V této knize najdete turnajova pravidla a scénare vyhrazené hram jeden na jednoho. Pfipravte se!
Diky novym pravidlim na za¢4atku hry i vytvofite krajinu, v niZ se budete bit.

Kazdy dilek mapy hraje svou roli a nepfitel jiz snova plan na vas skon! Vladnout viak mtiZe jen jeden!
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SESTAVENI TURNAJOVE MAPY

Kazdy turnajovy scénai hry Heroes of Might and Ma-
gic III: The Board Game ma znazornénu uvodni pfi-
pravu mapy, kterd ukazuje, jak mé stfed mapy vypadat.
Rozmisténi vSech ostatnich dilki mapy je vSak plné
v rezii obou hracl. Musite jen dodrzet zakladni pravidla
umistovani dilkd mapy (viz str. 19 zakladnich pravidel,
Pokladani dilka mapy).

1. Oba hr4gi hodi 2 8. Hra& s vy$§im souctem
kust surovin na obou kostkach vybere, kdo bude
zacinat a kdo bude druhy hra€. Druhy hrac¢ do
zad4tku hry ziskd S,

2. Polozte doprostfed hraci plochy odpovidajici
dilky mapy licem dold tak, jak je znazornéno
v diagramu zvoleného scénéfe.

3. Za&inajici hra¢ dilky ,,prozkouma“ a libovolng
natoci.

4, Poéinaje druhym hraCem oba hrac¢i stfidavé
pokladaji po jednom své blizké dilky (IV-V)
mapy ke spoleéné mapé.

a) Pokud je to mozné, musi byt blizky dilek
pfiloZen vedle stfedového dilku.

b) Alespoii dva blizké dilky kazdého scénare
MUSEJI obsahovat obelisk.

5. Jakmile rozmistite vSechny blizké dilky mapy,
zacinajici hra¢ musi polozit sviij startovni di-
lek mapy vedle alespoii jednoho blizkého dilku.
Druhy hra€ musi pfilozit svij startovni dilek na
opacnou stranu scénafové mapy — do co nejvzda-
len€jsi pozice od prvniho startovniho dilku (po-
¢itano na dilky).

6. Podinaje prvnim hradem pfikladaji oba hraci
stfidaveé po jednom své vzdalené dilky (II-IIT)
k mapé:

a) Prvni pfiloZeny vzdéaleny dilek kazdého hra-
¢e musi sousedit s jejich startovnim dilkem.

b) Rozmistovani ostatnich vzdalenych dilki
musi byt v souladu s pravidly ptikladani
(viz str. 19 hlavnich pravidel).

Poznamka
Vsechny dilky prikladate licem vzhiiru

J  alibovoln& natodené. Vzdy je musite prikladat %
v souladu s pravidly umistovani dilka
(viz jest€ porad str. 19 hlavnich pravidel).

ZAVERECNE BODOVANI

Kdyz odehrajete posledni kolo scénare (dle limitu po-
¢tu kol) nebo n&ktery hra¢ splni podminku vitézstvi, hra
konéi a oba hraci si sectou vitézné body (VB).

Vitézné body lze ziskat z téchto zdroji:

# 4 VB za porazeni soupefova hlavniho hrdiny —
jen jednou za hru.
#® 2 VB za porazeni soupefova sekundarniho hrdiny.

1 VB za kazdy vlastnény dil i osadu.

# 1 VB za kazdou budovu postavenou ve vlastnim
meste.

# 1 VB zakaZdé dvé karty artefaktii v osobnim ba-
licku Might & Magic.

# 1 VB za kaZdou uroveni zkuSenosti hlavniho hr-
diny.

# Dalsi VB za cile uvedené specificky v daném
scénari.

Hrac s vyS§im souétem VB je vitézem scénare.



DALSI PRAVIDLA

Nasledujici pravidla plati pro v§echny turnajové scénare:
1. Odstraiite ze hry nasledujici karty dovednosti:

a) Diplomacie.

2, Odstraiite ze hry nasledujici karty artefaktii:
a) Prokleté presypaci hodiny

3. Na zacatku prvniho kola kazdého scénaie miize
kazdy hra¢ jednou zamichat své pocateéni karty
zpét do svého balicku Might & Magic a dobrat si
novou pocate¢ni ruku.

4. NEzaginajici hra¢ dostane do zagatku hry Zeton
pozitini moralky.

5. Nova akce Zetonu moralky: Béhem akce na-
hlédnuti muzete odhodit vSechny dobra-
né karty a provést mnahlédnuti znovu.
Tuto akci lze vyuZit na bali¢ek artefaktti, kouzel
i dovednosti.

Piiklad:

Hrac ma nahlédnout (2) do balicku artefaktu.
Otoci horni dvé karty, Zadnad se mu nezamlouvad,
a tak odhodi Zeton pozitivni moralky a znovu na-
hlédne (2) do balicku artefaktii. Ma tedy de facto
na vybér ze ctyr karet misto ze dvou, jen se po
prohlédnuti druhych dvou nesmi vratit k prvnim
dveéma.

6. Artefakty, které vyfadite ze svého osobniho ba-
licku Might & Magic, odlozte stranou do svého
osobniho ,,skérovaciho bali¢ku‘ artefaktti — NE-
VRACEIJTE je do spoleéného dobiraciho bali¢-
ku. Ve skoérovacim bali¢ku ziistanou do konce
hry a pocitaji se k vaSim VB za karty artefaktii.

7. Lokace mapy:

SEKVOJOVA ROZHLEDNA

Kategorie: K objeveni

Muzete si vybrat 1 dilek mapy sousedici s dilkem s roz-
hlednou, na n€mz nestoji Zadny hrdina. Tento dilek m1i-
Zete libovolné pootocit, ale i poté musi vyhovovat pravi-
dltm ptikladani dilkd (viz str. 19 hlavnich pravidel hry).

S Sl S——

VOLITELNA PRAVIDLA

Tato pravidla mtzete vyuzit v libovolném scénafi i v ji-
nych médech hry nez turnaj.
Rozd¢lte baliek karet artefaktii dle vzacnosti na 3 sa-
mostatné balicky (malé artefakty — velké artefakty —
relikvie).
1. Na startovnich a vzdilenych dilcich mapy lze
ziskat pouze malé artefakty.
2. Na blizkych dilcich miizete ziskat malé a velké
artefakty.

3. Na stfedovych dilcich 1ze ziskat v§echny tfi typy
artefaktii.

Rozdé&lte bali¢ek karet kouzel na 2 balicky (béZna a po-
krodila kouzla).
POZNAMKA: Magicky 3ip je b&zné kouzlo.

1. Na startovnich a vzdalenych dilcich lze ziskavat
pouze bézné kouzla.

2, Na blizkych a stfedovych dilcich 1ze ziskavat
oba typy kouzel.




TURNAJOVY SCENAR

1. POSLEDNI SANCE

Neustalé hadky mezi lordy vasSeho kraje uz lezly krali na POC‘ ATECNi BUDOVY

nervy, a tak rozhodl, Ze viadnout bude pouze jeden lord.
At bude jeho vybéer v rukou krale, nebo samotnych lordi,
Jjisté potece krev. Ld * piibytek

KazZdy hrag¢ zadina s témito budovami:

POCATECNI JEDNOTKY
Kazdy hra¢ zacind s témito jednotkami:

# 3 x hrstka * jednotek

PRIPRAVA MAPY

PRAVIDLA SCENARE

Bé&hem tohoto scénéfe:

# kdyZ hrdina navstivi obelisk, u n&jZ dana frakce
dosud nema kostic¢ku, ziska Zeton moralky.

PODMINKA VITEZSTVI

Musite porazit soupefova hlavniho hrdinu. Jakmile je
podminka splné€na, hra okamZité kon¢i a oba hradi si
sectou vitézné body.

Polozte dilky mapy dle diagramu vysSe a poté pridejte
nasledujici dilky dle pravidel Sestaveni turnajové mapy
(viz str. 3 t&chto pravidel):

# 2 x startovni dilek I =
g el POCITADLO KOL
# 4 xblizky dilek mapy (IV—V). Dva z nich muse-

ji obsahovat obelisk
# 4 x vzdaleny dilek mapy (II-1II)

Pokud se do konce 8. kola Zadnému hraci nepodaii pora-
zit soupefova hlavniho hrdinu, hra kon¢i a oba si sectou
vitézné body.

POCATECNI SUROVINY
Kazdy hra¢ ma do za€atku tyto suroviny:

10 x 3 x 1%
POCATECNI PRIJMY

Pfijmy obou hract na pocitadlech nastavte na:

(13 29 (171 224 (171 224 ‘1
10 0 0” xjj/
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TURNAJOVY SCENAR

2. VELKY ZAVOD

Princeznin snatek byl na posledni chvili zruSen — jeji
otce vydésila kletba, kterou seslal prohnany cernoknéz-
nik touzici po jeji ruce. Zdéseny otec divku zavrel do
veze. Zda se ji dobrému Slechtici podari zachranit, to se
teprve ukdze...

PRIPRAVA MAPY

PoloZte dilek mapy na diagramu vySe a poté pfidejte
nasledujici dilky dle pravidel Sestaveni turnajové mapy
(viz str. 3 téchto pravidel):

® 2 x startovni dilek mapy (I)

® 4 x blizky dilek mapy (IV-V), dva z nich museji
obsahovat obelisk

#® 1 x stfedovy dilek mapy (VI-VII) s poli€kem
Draéi utopie
#® 4 x vzdaleny dilek (II-IIT)

POCATECNI SUROVINY

Kazdy hra¢ ma do zacatku tyto suroviny:
10 x 3 x

POCATECNI PRIJMY

Piijmy obou hrac¢t na poéitadlech nastavte na:

661097 6‘09, 6‘099 “",/1

POCATECNI BUDOVY
Kazdy hrag¢ zaéina s témito budovami:

» * ptibytek

POCATECNI JEDNOTKY
Kazdy hra¢ zacind s témito jednotkami:

# 3 x hrstka * jednotek

PRAVIDLA SCENARE

Bé&hem tohoto scénéfe:
# KdyZ navstivite konkrétni obelisk poprvé, miiZe-
te provést jednu z téchto tii akei:
e Ziskat zeton moralky
« Hodit 1 ®Q
: N
e Hodit 1 i\l‘lﬂ'
# Hrac, ktery na konci hry ovlad4 Draci utopii, zis-
ké 3 VB navic.

PODMINKA VITEZSTVI

Jakmile n€kdo poprvé dobude Draéi utopii, hra pokracu-
je do konce daného kola a jesté jedno nasledujici kolo.
Poté hra konéi a oba hracdi si se¢tou body.

POCITADLO KOL

Pokud do konce 11. kola neni Draéi utopie nikym doby-
ta, hra konci. Poté si oba hraci sec¢tou body.

P N S



TURNAJOVY SCENAR

3. NECEKANE

DEDICTVI

Jeden velmi vzdadleny pribuzny (tak vzdaleny, Ze jsi o nem
v zZivoté neslySel) zemtel a zanechal ti sviij hrad a pozem-
ky. A zda se, Ze byl ponekud na noze se sousedy...

PRIPRAVA MAPY

Polozte dilky mapy dle diagramu vySe a poté pfidejte
nasledujici dilky dle pravidel Sestaveni turnajové mapy
(viz str. 3 té€chto pravidel):

# 2 x startovni dilek mapy (I)
2 x blizky dilek (IV-V) s obeliskem
2 x blizky dilek (IV-V) bez obelisku
2 x stfedovy dilek (VI-VII), jeden s gralem
a jeden s Draci utopii
#® 6 x vzdaleny dilek (II-IIT)

Blizké dilky (IV-V) mezi oba hracde rozd€lte tak, aby
kazdy hrac dostal jeden bez obelisku a jeden s obeliskem.

POCATECNI SUROVINY
Kazdy hra¢ ma do za€atku tyto suroviny:
10 x 3 x 1% iy

POCATECNI PRIJMY

Ptijmy obou hra¢t na pocitadlech nastavte na:

6‘10,, ‘60” 660” ““"’/1
POCATECNI BUDOVY
Kazdy hrac¢ zacind s t€mito budovami:

® Y piibytek

POCATECNI JEDNOTKY
Kazdy hra¢ zacina s témito jednotkami:

# 3 x hrstka * jednotek

PRAVIDLA SCENARE

Bé&hem tohoto scénéfe:

# KdyzZ poprvé navstivite konkrétni obelisk, mtize-
te provést jednu ze dvou akci:

e Hod’te 1 % al i\l‘lﬂ\l — vyberte si a vyhodnotte
jeden z obou vysledkd hodu. Druhou kostku
ignorujte.

« Nahlédndte (2) ..

@ Zadny vas hrdina nesmi vstoupit na poli€ko gra-
lu, dokud vase frakce nenavstivila alespoii 2 ruz-
né obelisky nebo dokud nékdo poprvé nevzal
Zeton gralu.

#® Chcete-li ziskat Zeton gralu, vas§ hrdina musi na
pfesun na poli¢ko s grdlem vynalozit 2 BP.

@ Je-li hrdina se Zetonem gralu porazen jinym hr-
dinou, vitéz v boji ziskavé Zeton gralu.

@ Porazi-li hrdinu se Zetonem gralu neutralni ar-
mada, poloZte zeton gralu na poli¢ko, kde byl
hrdina porazen.

@ Pokud se hrdina se Zetonem gralu bé¢hem boje
vzda, zeton gralu poloZte na poli¢ko, kde se vzdal.

e D C——




# Pokud jeden hra¢ na konci scénafe spliiuje obé
nasledujici podminky, ziskava 3 VB navic:
¢ Ovlada Draéi utopii.

¢ Jeden z jeho hrdinti ma Zeton gralu.

PODMINKA VITEZSTVI

Pokud né&ktery hra¢ ovlada Draci utopii a Zeton gralu byl
jiz sebran z policka gralu, dohrajte kolo, kdy se tak stalo,
do konce. Poté odehrajte jeste jedno celé kolo, hra skonci
a oba hraci si se¢tou body.

POCITADLO KOL

Pokud neni vy$e uvedena podminka splnéna na konci 14.
kola, hra konci okamzit€. Hraci si seCtou vit€ézné body.




V t&chto krocich si snadno vytvofite sviij vlastni scénat:

1. Pojmenujte sviij scénar.
MiizZete sviij scénai pojmenovat a pfidat popis.

2. Vyberte si podet hraci.
V zékladni hie mohou hrat nejvyse 3 hraci, ale
s roz§ifenimi se miZe zicastnit i vice.

3. Nastavte si délku scénare.
Pocitadlo kol vam umozni hrat 16 kol. Tento
pocet nedoporucujeme prekraCovat. Chcete-li
stvoftit delsi ptibéh, je lepsi ho rozdélit do néko-
lika menSich scénaiti jako kampaii.

4. Navrhnéte mapu.
Za kazdého hrace ucastniciho se partie dopo-
ruéujeme pouzit alespon tyto dilky mapy: 1 X
startovni (I), 2 % blizké (IV-V) a 2 x vzdélen¢
(II-IIT). Muizete scénaf dale roz§ifit pfidanim
dalsich dilkti rizného typu. MiiZete mapu bud’
predestfit zcela, nebo pouzit pravidla Sestaveni
turnajové mapy (viz str. 3 tohoto seSitu).
POZOR: Ujistéte se, ze hraci maji rovny piistup
k riznym typtim dilk a jejich zdrojd, at’ rozvr-
Zeni mapy neznevyhodiiuje nékterého na tkor
ostatnich.

5. Vyberte hradam poditedni mnoZstvi surovin.
Obvykle jsou to pro jednoho hrace:
15 % @=,3 x éa a 1 x w.
POZNAMKA: Tato &isla miiZete zvysit / sniZit,
coz scénaf urychli / zpomali. Miizete hra¢im
i dat rizné pocateCni mnoZstvi surovin a vytvo-
Tit tak asymetricky scénéf.

6. Nastavte hra¢im podate¢ni piijmy.
Obvykle to jsou pro jednoho hrace:
“10” , €07 a “0” ‘\«“’r/‘.
POZNAMKA: Pokud si pfejete hru trochu
urychlit, miZzete omezit poet vzdalenych dilki
mapy (II-IIT) a naopak zvySit vSem hracim
piijem.

9.

10.

11.

12.

13.

Vyberte pociteéni budovy, které budou hraci
mit do zaéatku.

Vyberte podateéni jednotky, které budou
hraci mit do zacatku.

Obvykle jsou to viechny 3 x hrstka Y jednotek,
ale to miizete libovoln€ zmenit.

Definujte startovni bonusy, chcete-li d4t hra-
¢am dal¥i moZnosti vybéru.

POZNAMKA: To se obvykle pouZiva pouze
v kampanich.

Stanovte pravidla scénaie.

Tato pravidla urcuji, co dé€lat ve specialnich
lokacich, zejména téch, kterd dle obvyklych
pravidel meéni efekt dle scénare a v zdkladnich
pravidlech Zadny efekt nemaji: obelisky a Dra-
¢i utopie. Zménit miZete samoziejme i efekty
jinych lokaci.

POZNAMKA: Podivejte se na tabulku PFizpii-
sobeni hry na str. 34 hlavnich pravidel, kde je
uvedeno nékolik napadu pro inspiraci.

Ur¢ete podminky vitézstvi.

Scénafe mohou mit nékolik podminek vitéz-
stvi. Prvni hrac, ktery kteroukoli z nich splni, je
vitézem.

POZNAMKA: Podminkou vitézstvi miize byt
cokoli — od sbéru zdroju pies ovladnuti lokace
po porazku hrace. Muzete dokonce urcit pro
jednotlivé hrace rozdilné podminky vitézstvi.
Nastavte pocitadlo kol.

Zde musite ur€it, co se déje po dosazeni limitu
poctu kol.

Nastavte ¢asované udalosti.

MiuzZete vytvorit udalosti uréujici, co se ma stat
na zacatku n€kterych kol, pfi objeveni dilki
apod., a samoziejmé& podminky, kdy se kazda
udalost spusti.

POZNAMKA: Podivejte se na tabulku PFizpii-
sobeni hry na str. 34 hlavnich pravidel, kde je
uvedeno né€kolik ndpadi pro inspiraci.




JMENO SCENARE POCATECNI JEDNOTKY

KaZdy hra¢ zaéind s témito jednotkami:
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