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I HINGS / Na zacatku svého tahu mizZe presunout 1 Nepfitele na libovolné misto.

2 2 e ] Postavy nemohou provadét akci Pomozte Jedenactce.
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POSTAVA “

Kdyz hrajete s Jedenactkou, vyberte = =
si libovolnou postavu, za kterou PREDMETY (MAX. 2) A SPOJENCI
nehrajete, a pouzivejte ji jako pribéhovy i T $o
ukazatel. Zaroven béhem této hry e — o
nemuze zadna postava provadét
akci Pomozte Jedenactce. 7 ; 1 e
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Vytisknete a podle nize uvedeného
navodu slozte kartu postavy.
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